
Contact

(+33) 6 71 63 05 99
Numéro de téléphone

anthony.xrichard@gmail.com
Adresse mail

4 rue Niel
63 100 Clermont-Ferrand

Adresse

Anthony RICHARD

Formation

Développement d’applications et de sites web, gestion de bases
de données, administration réseau, conception, gestion de projet

Mathématiques, Numérique et Sciences Informatiques et Sciences de
l’Ingénieur.

BUT Informatique, 3ème année

Baccalauréat général mention bien

Septembre 2024 -Août 2025                                                 IUT d‘Aubière (63)

Septembre 2019 - Juillet 2022              Lycée Hippolyte Carnot, Roanne (42)

Frontend : Next.Js, Angular, Tailwind CSS

Anglais - TOEIC :

Compréhension orale : B2

Compréhension écrite : B1

Compétences

Langues

https://linkedin.com/in/anthony-richard-
3b3334240

Linkedin

Permis B

3D : Unity, Unreal Engine

Backend : C++,  ASP.NET, Springboot

Esprit d’équipe : habitué à travailler sur
des projets en équipe

Qualités

Autonomie : apprentissage de langages
en autodidacte, comme Angular pour
mon alternance

Polyvalent : sur des projets à  effectifs
réduit, habitué à occuper plusieurs
postes

Expérience

Développement d'un site web et d'une application mobile reprenant le contenu
de cours d'anglais, présentés sous la forme de jeux interactifs et ludiques.
Stack : PHP, Twig, JavaScript, Kotlin, Blazor, Git, Docker, Sonar.

Solution pour aider les étudiants à apprendre l’anglais
Octobre 2023 - Janvier 2024                                                 BUT - 4 personnes

 Janvier 2024 - Avril 2024                                       UQAC, Saguenay, Canada

Développement d’une application mobile générant des programmes sportifs par
IA, fonctionnant de pair avec une API découpée en microservices.
Stack : ASP.NET (& Entity), React Native, Tailwind, Git, Docker, Sonar.

Application mobile intégrant un coach sportif IA
Septembre 2024 - Juin 2025                                                  BUT - 5 personnes

Semestre d’étude au Canada
Sécurité des applications, Machine Learning (Python), Développement mobile
(Java), Développement de jeu vidéo (Unreal Engine), Anglais

Développement d’une API REST en CQRS pour un système de gestion
d’identités numériques.
Stack : Springboot, Axon Framework, Elastic Search, Angular, Git, Docker

Alternant développeur FullStack (Spring / Angular)
Septembre 2024 - Août 2025           BeBlocks France, Clermont-Ferrand (63)

Outils : Git, Docker, Kubernetes

Conception : Design Patterns, UML

Gestion de projet : Méthodes agiles,
SCRUM

Développement d’une application mobile de monitoring client (statistiques,
qualité de service, rapports d'incidents, contact support).
Stack : .NET (Entity Framework), Java, Android Studio, Git

Stagiaire concepteur / développeur mobile (.NET / Java)
Juin 2024 - Juillet 2024          BeYs Trusted Solutions, Clermont-Ferrand (63)

Projets

Je suis actuellement à la recherche d’un
poste de développeur FullStack


